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NUMERO ROMANOC DEL QUADRANTE

POSIZIONE DELLA TAVOLETTA NEL QUADRANTE

NOME DELLA TAVOLETTA (TOPONIMO PRINCIPALE)

La carta topografica d'Ttalia alla scala 1:25.000
edita dall'Tstituto Geografico Militare di Fi-
renze, organo cartografico dello Stato, si com-
pone di 3545 elementi denominati "tavolette",

che hanno le dimensioni di 7' 30" in longitudi-
sgoan 500m ne e 5' 00" in latitudine ed interessa un'area di

e R e e e e e = == %
circa 100 kmq.
SCALA GRAFICA SCALA NUMERICA La "tavoletta” alla scala 1:25.000 rappresenta

un territorio pari alla quarta parte di un qua-

STRALCIO DELLA LEGENDA DEI SEGNI CONVENZIONALI drante alla scala 1:50.000, che a sua voltae' la
quarta parte di un foglio alla scala 1:100.000.
Strade rotabili: a)con manutenzione regolare Diconseguenzala "tavoletta” e’ un sedicesimo di un foglio alla scala
Pendenss K.2  conmurt A i & =
Stradone largo oltre §m. (1%L *®) 1:100.000
dalfd.!.l?”- sup'al 12 % ey > 3 . e z : 2 x %
g Srosahvenn i s”‘“‘f‘l a doppio fransito, ™) Ogni tavoletta ha alcuni indicatori che servono per individuarla nel

2 f‘, da 6 ad 8m | Vuz,mamm i i . :
itl § ﬂ ‘E:g’; "’ ”' Strada a semplice transito, (3% quadro d'unione generale. Nell'esempio considerato la tavoletta del
dajaém fa'fm”"bdd territorio di Budrio si contraddistingue come di seguito indicato:

- RS e F° 88 - IV - SO - Budrio.

La carta rappresenta gli oggetti esistenti sul territorio .in un
rapporto di scala prefissato. Nelle carte a grande scala (mappe
catastali 1:1.000 - 1:2.000 - 1:4.000; carte tecniche regionali

=@ @ " (ASQ UL QUr Q. QI aced., Capanu, rider
ss d o Opifice: aforzaidrawlicn. avapore elettrict

Fed Cintrale elettruaa forzaidranlica, avapore
=®0d Chuese ed oratore

] = ; 1:5.000 - 1:10.000) gli oggetti sono generalmente rappresentati in
e  Fuwmaiolo torre. guglia. campanile = &
+ 't &1 Tabernanols o pilonetoroce talnta.cimitero scala. Nelle carte a media scala (1:25.000 - 1:50.000 - 1:100.000)
L Segnale udicatore e a piccola scala (1:250.000 ed oltre), questo non ¢' possibile per la
%~ Stazione radiotelegrafica. scalo asronantico materiale difficolta’ di disegnarli alla scala voluta.
% L & Muniera, aeromatore, pozzo dipetrotio Per ovviare a cio' si fa' ricorso ai "segni convenzionali”.

® .48 Farofanale. monwnento notepole.



I PUNTI QUOTATI E LE CURVE DI LIVELLO

LA PROIEZIONE DEI RILIEVI SU UN PIANO

Fig. 2.2
Fig. L.a ,,
///::}\ Fig. 2.b
7= \\>\ _ -
— “[“z[ :ﬁ%
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Come si fa a rappresentare un oggetto a tre dimensioni su un foglio, che ha solo due dimensioni? La risposta viene data da un metodo grafico
che si chiama proiezione ortogonale, cio¢ rappresentazione perpendicolare al piano del disegno. Si immagini un oggetto solido, ad esempio un
cono (che assomiglia molto ad un monte) tagliato a fette di egual spessore. Pii & alto il cono, maggiore & il numero di fette (fig. 1a,b). Se , dopo
il taglio, osserviamo i coni dall'alto (fig. 2.a), vediamo le fette come tanti cerchi concentrici; se li osserviamo di fianco, le stesse fette ci
appariranno come segmenti di retta (fig. 2.b). Ma l'oggetto & sempre lo stesso, osservato da differenti punti di vista: frai cerchi di figura 2.a e i
segmenti di fig. 2.b esiste una “corrispondenza”. Ad ogni spessore di fetta. misurabile in altezza in fig. 2.b, corrisponde un cerchio, misurabile in
diametro, in fig. 2.a; in questo modo, si € riprodotto su un piano a due dimensioni, un oggetto a tre dimensioni. Si osservi come, per uno stesso
spessore, cambi la distanza dei cerchi in funzione della pendenza dei fianchi del cono. Il metodo di rappresentazione dei rilievi cosi ottenuti &

denominato «a curve di livello».
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Costruiamo  le curve di livello
quando sono note le quote di
alcuni punti della carta.

Colora i numeri che rappresentano
le altezze del terreno della carta,
dopo averli raggruppati per classi.

Ad esempio:
dal al9m slm.
da 2 a29m slm.
da 3 a2 39m s.l.m.
da 4 a 49m slm.

da 5 a59m slm.

da 6 a 6,9m slm.

Poi raggruppa i vari punti, per
colore, scegliendo tutti quelli pit
esterni, fino ad ottenere delle
figure chiuse.

Ora, traccia una linea fra le
diverse figure chiuse: questa linea
dovrebbe passare fra tutti i punti,
non segnati sulla carta, che hanno
lo stesso valore, cioe la stessa
altezza riferita a quello del livello
del mare, considerata a quota zero.
(Nella figura, la linea spezzata
rossa).

Questa linea & una «curva di
livello» detta anche «isoipsa».
Tutti i punti di tale linea hanno la
stessa altezza sul livello del mare
(s.l.m.).




COSTRUIAMO UN PLASTICO
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Sulla carta topografica evidenziamo con stesso
colore le curve di livello di ugual valore, in modo da
poterle osservare chiaramente fra tutti i segni che la
carta riporta. E' preferibile sovrapporre alla carta
topografica un foglio trasparente (detto "lucido”) e
ricalcare su questo le curve di livello con un
pennarello a punta fine, in modo tale che a curve di
livello di ugual valore altimetrico corrisponda un
uguale colore.

segni di

riferimento

2
Completata questa operazione, si appoggia il
lucido su un foglio di carta carbone, e sotto
questa si colloca un cartoncino, o meglio un
foglio di poliuretano espanso o di sughero,
di spessore proporzionato al valore di ogni
singola curva di livello: se la carta & alla
scala 1:25.000 e l'equidistanza tra le curve di
livello & di 25 m. sl.m., lo spessore del
cartoncino dovra essere:

25.000 :25.000 = Il(esprimibile in milli-
metri).

Tuttavia, per rendere evidente il valore del
rilievo, si pud incrementere lo spessore del
cartoncino, ad esempio fino a cinque volte.

carta carbone uso mano tipo Bristol

3

Con la carta carbone si ricalcano alcuni segni di riferimento,
e la curva di minor valore altimetrico sulla cornice dell'area
scelta. Questo sard il piano di base del modello.
Successivamente si procede a ricalcare la curva di livello di
valore pilt alto, su un altro supporto. Con un trincetto si
ritaglia la sagoma ricalcata seguendo attentamente il segno e
ritoccando le sbavature di taglio a sagoma liberata.

4
Si sovrappone la seconda sagoma alla prima, posizionandola in
base ai segni di riferimento riportati; si traccia il contorno sul
supporto inferiore, si stende la colla e poi si colloca esattamente
sul contorno riportato.

Si procede in questo modo finoe a che tutte le curve di livello siano
state ricalcate sul supporto, ritagliate e incollate in posizione sul
modello tridimensionale.

Per completare 'opera, e dare un aspetto unitario, ordinato e
uniforme, si pud verniciare il modello con vernici da
modellismo, a rapida essicazione, scegliendo i colori che pilt
assomigliano a quelli reali: bruno o bruno-verde per le alture
e azzurro per i maggiori corsi d'acqua.




LA SCALA DELLA CARTA

Che rapporto di dimensioni ¢’ fra un oggetto e la sua rappresenta-
zione cartografica?

Dal momento che non & possibile disegnare un edificio o un territorio
a grandezza reale, dobbiamo rappresentarlo un certo numero di volte
pill piccolo. Questa riduzione si chiama rapporto di scala .

La scala numerica si scrive:

scala 1:10
se l'oggetto ¢ disegnato 10 volte pili piccolo di quanto lo sia in realti;

scala 1:25.000
se I'oggetto ¢ disegnato 25.000 volte piu piccolo di quanto lo sia in
realta;

Per convenzione il rapporto di scala sulla carta & sempre riferito ad
un centimetro, ciog ad un centimetro nella dimensione della scala
della carta corrisponde nella realtd un numero di centimetri indicato
dal rapporto di scala.
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Scucole

SCATA 1 :7?
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Per fare un esempio si consideri la scuola rappresentata nella carta sopra, di cui non si conosce la scala, e 1" oggetto nella realti, &
illustrato a fianco. di cui e possibile rilevare le dimensioni: ad esempio un lato & lungo m 40, pari a cm 4000, e la stessa misura &QQ’Q
sulla carta e di cm 2. Quale sara la scala della carta? >

Applichiamo la proporzione:

2(cm) : 4000(cm) = 1 : x WO . & G

\kincognita (scala della carta )
valore unitario di riferimento
| -

misura reale
misura sulla carta

Nei riquadri seguenti sono riportati stralci di carte a scale diverse

scala 1:25.000

scala 1:10.000

scala 1:5.000

Lavoro eseguito con il contributo del MIUR - Dipartimento per la Programmazione il Coordinamento e gli Affari Economici
Servizio per lo Sviluppo e il Potenziamento delle Aftivita di Ricerca (SSPAR), nell'ambito del PNR 2001-2003 (FIRB art.8) D.M. 199 Ric. Del 8 marzo 2001
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